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PARTICIPACION JUVENIL

Y DERECHOS DIGITALES
A TRAVES DE LAS TRIC

Fundacion Esplai, Ciudadania Comprometida
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(A quien va dirigido?

A profesionales de la educaciéon formaly no formal,
personal socioeducativo, dinamizacion juvenily
entidades sociales que acompanan a jovenes en
procesos educativos vinculados a la tecnologia.
A profesionales que trabajan en ambitos de
proteccion, participacion y bienestar infantil
interesados en el ecosistema digital juvenily el uso
critico, seguro y creativo de las TRIC.
A quienes buscan herramientas pedagogicas,
criterios éticos y metodologias participativas para
promover la ciudadania y los derechos digitales de la
infanciay la adolescencia.

Objetivos del Modulo

Comprender como infanciay adolescencia construyen
identidad, vinculos y participacion en entornos
digitales.

|dentificar brechas y necesidades educativas para un
uso seguro, inclusivo y significativo de la tecnologia.
Conocer los derechos digitales de los menoresy
interpretar marcos como LOPIVI.

Analizar riesgos digitales (privacidad, datos,
reputacion e hiperconexion) y fomentar una actitud
critica.

Entender el papel de algoritmos y la A en los jovenes.
Promover comunicacion, relacion y participacion
activa en entornos digitales desde el enfoque TRIC.




Contenidos del Mddulo

Unidad 1. Jovenes, ciudadania digital y participacion Unidad 2. Intervencion socioeducativa con personas mayores
o Seestudia el entorno digital en el que se desarrolla la juventud, o Analizamos, en primer lugar, como adolescentes y jévenes utilizan la
observando como construyen su identidad, establecen relacionesy se tecnologia para comunicarse, aprender y entretenerse, considerando
comunican en internet. Asimismo, se analiza la ciudadania digital las desigualdades digitales y el papel de la familia, laescuelay la
como un conjunto de derechos y responsabilidades, junto con los comunidad.
distintos niveles de participacion de los jévenes en plataformasy o Sedestaca el enfoque TRIC, centrado en relacion, interacciony
comunidades en linea. construccion de comunidad en el entorno digital, asi como los efectos
o Seintroducen marco legal que protege a la infancia y adolescencia, de la hiperconexiéon y la atencion constante.
como LOPIVIy la Ley de Entornos Digitales Seguros, para comprender o Por ultimo, se abordan dilemas éticos como la privacidad, el
como se protege la privacidad, el bienestar y la participacion. consentimiento, la reputacion digital y el impacto de la IA.
Unidad 3. Usos juveniles de la tecnhologia y retos del ecosistema Unidad 4. Diseno de proyectos participativos con TRIC
digital o Conun enfoque practicoy orientado a la accidn, nos centramos en
o Seexplica latransicion de TIC a TRIC, destacando relacion, interaccion presentar metodologias participativas para el diseno de proyectos
y comunicacién como ejes de la cultura digital actual. educativos donde la tecnologia impulsa la colaboracién, la creatividad
o Seanalizan nuevas formas de narrar, informar y construir sentido en y la participacion comunitaria.
entornos digitales, con los jévenes que actiian como productores y o Seexploran metodologias como el aprendizaje basado en proyectos,
consumidores de contenido. Se destaca el concepto de prosumidores. los laboratorios ciudadanos y los hackathones, junto con herramientas
o Seestudian las comunidades creativas y los espacios colaborativos de la digitales para la creacion multimedia, el trabajo colaborativo y la
cultura participativa actual. fabricacion digital en espacios maker.

o Sedisenan propuestas basadas en la logica TRIC.



Tu Equipo Docente y Tutoria

Trabaja en educacion social, salud digital e innovacidon pedagogica, con mas de 9 anos de
experiencia en disefo y ejecucion de proyectos con infancia y juventud.

MARIA FERRERO GUTIERREZ
0 » Preside la Asociacion Ideorama, desde donde impulsa programas de uso responsable de las TIC
dirigidos a menores, familias y profesionales.

Esta especializada en la prevencion de adicciones a las nuevas tecnologias y el uso

Educadora Social experta en v NN
.« e . . s t .

salud digital y innovacion probiematico defas

pedagégica s Promueve una ciudadania digital critica y equilibrada mediante metodologias participativas

orientadas al bienestar y la cohesidn social.

Apoyo permanente: Tu persona tutora te orientara en tu
proceso de aprendizaje y resolvera cualquier duda o

necesidad que surja durante el curso.




El Compromiso

20

Horas totales estimadas Horas de dedicacion semanal

Semanas de unidades de aprendizaje Semana de cierre y evaluacion final




Tu Ruta de Aprendizaje

Dedicacion constante: 1 unidad por semana

Semana de
Cierre

15 =21 Jun

Unidad 4
8 - 14 Junio

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3

18 - 24 Mayo 25 - 31 Mayo 1-7 Junio




Anatomia de una Unidad

Presentacion de la unidad
Descripcion general, objetivos y orientacion.

Contenido didactico y actividades

Unidad X Materiales interactivos, tareas practicas, foros y
cuestionarios.

Recursos adicionales

Materiales complementarios opcionales para
profundizar.



Secuencia de
Trabajo Semanal
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Estudiar # Actividad a Discusion 9 Autoevaluacion
Evaluable Colaborativa
Leer materiales y Documento, tarea Participacion en Cuestionario
revisar recursos. individual/grupal o foros. Calificada por obligatorio, pero no
analisis. validez y relevancia. calificable.

Recomendacion: Es fundamental mantener el ritmo de
trabajo semanal para garantizar el éxito.




Requisitos de Certificacion

Emitido por Fundacion Esplai, Ciudadania Comprometida.

« Participacion activa y
calificada en foros.

« Quizzes de autoevaluacion
(100% completados, no
calificables).

75% 75%

« Encuesta de valoracion final
(Obligatoria para recibir el
certificado).

Tareas Obligatorias Examen Final




Matriz de Requisitos

Habilidades Personales Requisitos Técnicos
Lo que debes saber Lo que debes tener
e Navegacion fluida por el sistema »e Ordenador con internet estable de
@& operativo (Windows, macOS, Linux). == banda ancha.
@ Nivel usuario en procesador de textos [™1 Procesadords tartos instaiads
@& (\Word, Writer). - '
@ Experiencia en navegacion web y [ Navegador web actualizado con
@& orreo electronico. == JavasScript habilitado.
L] cCuenta de correo electrénico activa.
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