
 
 

Funcionalidades de la App presentada 
 

Las apps presentadas, tanto en su versión Android como Windows deberán presentar el mayor 

número de las características listadas a continuación. Los textos e imágenes necesarios para 

incluir en la App pueden ser descargados en el apartado funcionalidades y contenidos desde el 

siguiente enlace: http://fundacionesplai.org/Concurso-app-foro-2016/ 

 

Contenidos 
La información siguiente deberá aparecer de forma obligatoria en la App. Tienes los textos e 

imágenes necesarias más adelante en este mismo documento. La organización de dicha 

información en la estructura de la App correrá a cargo de cada participante siendo un elemento 

de valoración para el jurado la forma cómo se haya organizado la información. 

1. ¿Qué es Fundación Esplai? 

2. ¿Qué es el foro 16 Fundación Esplai? 

3. Mapa de Matadero (lugar de celebración del foro) y listado de actividades que se 

celebrarán en cada zona 

4. Financiadores y colaboradores con logos 

5. Entidades participantes con enlace a la web y provincia 

6. Programa del sábado y el domingo en formato gráfico 

7. Fichas de descripción de las actividades y talleres 

8. Información de los lugares de alojamiento de los jóvenes con mapa. 

9. Información de contacto y para emergencias 

10. Normativa del foro 

11. Información para la publicación en redes sociales (hashtag #forofe16) 

12. Encuesta de valoración informal del foro 

13. Información del autor/es de la App y licencia de distribución y uso. 

 

Funcionalidades 
1. Poder ver los últimos tweets publicados con el hashtag #forofe16  y también las 

últimas fotos en Instagram bajo la misma etiqueta. 

2. Encuesta de valoración basada en Google forms (facilitada por Fundación Esplai). 

3. Poder hacer una llamada de emergencia o Whatsapp en caso de necesidad al equipo 

de FE o al dinamizador de referencia (número de contacto facilitado por Fundación 

Esplai). 

4. Acceder al mapa geolocalizado del sitio de alojamiento y del lugar de la celebración del 

foro. 

Aunque no son obligatorias, se valorarán otras funcionalidades no contempladas en el listado 

anterior pero que añadan utilidad a la app como, por ejemplo, la presencia de mapas 

interactivos que permitan localizar las actividades en los lugares de realización. 

 

http://fundacionesplai.org/concurso-app-foro-2016/


 
 

Diseño 
La app deberá utilizar las imágenes proporcionadas por Fundación Esplai y los colores propios 

de la imagen corporativa de la entidad para los menús, iconos y resto de elementos que 

aparezcan en pantalla. La portada de inicio de la App deberá incluir obligatoriamente la imagen 

del foro facilitada. Los banners pueden incluirse de forma opcional en otras secciones de la App 

siempre y cuando sea factible a nivel técnico y de diseño. 

Este material aparece más adelante en este mismo documento. 

 

Usabilidad y accesibilidad 
Aunque no es un requisito imprescindible, el jurado valorará que la App sea desarrollada y 

diseñada siguiendo criterios de usabilidad y accesibilidad que faciliten su uso por el mayor 

número de personas posible. 

  



 
 

Contenidos 
 

¿Qué es Fundación Esplai? 
 

Fundación Esplai, Ciudadanía Comprometida es una organización de ámbito estatal creada en 

1999 que comparte proyecto con Fundesplai. 

La apuesta por la ciudadanía comprometida como eje vertebrador de la organización, parte de 

la convicción de que el papel fundamental de una entidad del Tercer Sector es definir sueños y 

tener capacidad de construirlos. 

Uno de los principales sueños de Fundación Esplai es que cada persona sea protagonista de su 

propia historia, disponga de las condiciones para definir su itinerario vital y en el integre la 

participación y el compromiso con su entorno, contribuyendo así a construcción de una sociedad 

mejor en la que todas las personas tengan las mismas oportunidades. 

Por esto, los objetivos de la organización son: 

¶ Soñar con el mundo en el que queremos vivir y tener la capacidad de, paso a paso, 

hacerlo realidad. Es decir, disponer de voluntad de transformar y poner en práctica las 

competencias para gestionar. 

¶ Ser un pilar de la estructura social que posibilite la participación de la ciudadanía con 

voluntad de comprometerse. Y dar a esta ciudadanía el protagonismo de la acción 

institucional. 

¶ Contribuir a la vertebración del Tercer Sector potenciando el trabajo conjunto y las 

alianzas para construir sueños globales. 

Conoce sus proyectos visitando la página web de Fundación Esplai 

 

¿Qué es el foro de Fundación Esplai? 
 

El próximo 16 de octubre, en el centro de creación contemporánea Matadero, en Madrid, 

celebraremos el Foro Fundación Esplai, el principal encuentro anual de nuestra organización. 

En esta jornada lúdica, de trabajo, sensibilización y visualización de Fundación Esplai, reunimos 

a los y las protagonistas de los proyectos, a representantes de nuestras organizaciones socias, 

a personas de empresas, administraciones e instituciones que nos apoyan y, también, 

queremos contar con la participación de la ciudadanía de Madrid, para dar a conocer los 

proyectos que realizamos.  

En el marco del Foro se entregarán los Premios Fundación Esplai a la Ciudadanía 

Comprometida y los del concurso de vídeos “Y tú, ¿cómo controlas?”, así como los del 

concurso de la app que tienes en tus manos,  y se realizarán diferentes actividades 

relacionadas con los programas que desarrollamos como talleres de programación de 

videojuegos, robótica educativa o formación de personas mayores en el uso del smartphone e 

Internet. 

 

http://fundacionesplai.org/


 
 

Entidades participantes y enlace a la web 
 

¶ Servicio de Juventud del Ayuntamiento de Avilés. Avilés, Asturias.  
¶ Servicio de Juventud del Ayuntamiento de Guía de Isora. Guía Isora. Tenerife.  
¶ C. E. Diversitat Lúdica. Sant Feliu del Llobregat. Barcelona 
¶ Instituto Municipal de Cultura y Juventud de Burjassot (IMCJB). Burjassot. 

Valencia  
¶ Asociación La Rueca. Madrid. 
¶ Fundación Balia La Latina. Madrid.  
¶ Fundación Balia Tetuán. Madrid.  
¶ Esplai La Fontsanta. Cornellà de Llobregat. Barcelona  
¶ Esplai El Tricicle.Sant Joan Despí. Barcelona  
¶ Esplai Club Bellvitge. Hospitalet de Llobregat. Barcelona  
¶ GISC Sant Cosme. El Prat de Llobregat. Barcelona  
¶ C.E Pubilla Casas- Can Vidalet. Hospitalet de Llobregat. Barcelona 
¶ C.E Can Serra. Hospitalet de Llobregat. Barcelona 
¶ Plan b Educación Social. Salamanca.  
¶ Servicio de Juventud del Ayuntamiento de Silla. Silla. Valencia 
¶ Servicio de juventud de San Andrés y Sauces. La Palma 
¶ IES Sierra de Almenara. Lorca. Murcia 
¶ Asociación Atrompikones. Villanueva de Algaidas. Málaga  

  

http://aviles.es/web/juventud
http://www.guiadeisora.org/areas/juventud
http://diversitatludica.cat/diversitatludica/
http://www.burjassot.org/tag/juventud-es/
•%09Asociación%20La%20Rueca.
https://fundacionbalia.org/
https://fundacionbalia.org/
http://fontsanta.fundesplai.org/
http://tricicle.fundesplai.org/
http://bellvitge.fundesplai.org/
http://gisc.entitatsdelprat.cat/
http://www.pubilla.net/
https://www.facebook.com/Esplai-Can-Serra-182687148492318/
http://www.planbeduso.es/
https://connectajovesilla.wordpress.com/
http://casadelajuventud.es/
http://iessierraalmenara.es/
https://www.facebook.com/asociacionjuvenil.atrompikones


 
 

 

Programa 
 

Sábado 15 de octubre 

  

  



 
 

Domingo 16 de octubre 

  



 
 

Descripción de las actividades y talleres 
 

Coding is fun (programar es divertido) 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

jóvenes de 12 a 18 años 

Descripción: 

Iniciación a la programación de videojuegos y apps con la herramienta Microsoft Touch 

Develop. 

Objetivos: 

Fomentar competencias STEAM. Presentar los fundamentos de la programación de apps y 

videojuegos. 

Localización: 

 

 

  



 
 

Yo, robot! (robótica educativa) 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

familias con niños de 6 a 12 años 

Descripción: 

Una experiencia de robótica educativa dirigida a familias con el robot programable Zowi de BQ. 

Objetivos: 

Fomentar el aprendizaje intergeneracional. 

Facilitar competencias sobre robótica educativa a menores. 

Informar sobre robótica educativa a padres. 

 

Localización: 

 

 

  



 
 

Mayores Apptivados 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

Mayores de 55 años. 

Descripción: 

Los jóvenes en parejas formaran a mayores de 55 años en el uso de su smartphones y/o 

tabletas. 

Objetivos: 

Fomentar el aprendizaje intergeneracional. 

Facilitar competencias digitales en el uso de móvil y las posibilidades de Internet. 

Localización: 

 

  



 
 

Infancia comprometidaΧ hacia la participación. 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

Niños pequeños y medianos. 

Descripción: 

Se trata de un circuito de juegos en el que trabajar la participación a partir de tres pruebas: 

1) Mediante LA IMAGINACIÓN: construcción de torres y castillos de vasos grandes. 

2) Mediante LA COOPERACIÓN: la Rueda de confianza. 

3) Mediante LA COMUNICACIÓN: juego del cruzar el río. 

Objetivos: 

Trabajar la cooperación, la convivencia, el trabajo en equipo entre los/as más pequeños. 

Reflexionar en torno la ciudadanía comprometida. 

 

Localización: 

 

 

 

 

 

  



 
 

Compromiso saludableΧ hacia el bienestar social. 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

Todas las edades 

Descripción: 

La actividad simulará un reportaje de TV. Los jóvenes deberán realizar entrevistas a modo de 

juego a partir de unas tarjetas de diferentes temas de salud. Las soluciones se trabajarán 

juntos y se regalarán las tarjetas con las preguntas y respuestas. 

Objetivos: 

Promover actividades que fomenten la sensibilidad hacia hábitos de vida saludables. 

Localización: 

  



 
 
 

Familias comprometidas a través de la convivencia 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

A partir de 4 años. 

Descripción: 

Actividad en el que  los niños tienen la silueta en blanco y deberán dibujarse a si mismos de 

cómo quieren ser de mayor. Los padres  por otro lado, incorporaran al dibujo una imagen en 

forma de bocadillo con un mensaje que exprese una acción o sueño de compromiso social que 

imaginan que lucharán. 

Objetivos: 

Trabajar el concepto de ciudadanía comprometida entre las familias 

Localización 

 

 

 

  



 
 

Jóvenes comprometidos 

Lugar y hora de realización: 

Casa del Lector, 16/10/2016, de 10.30h a 12.15h 

Participantes: 

Jóvenes 

Descripción: 

Actividad en el que los jóvenes situarán en un mapa necesidades de su entorno y luego otros 

colocarán la posible solución enlazando ambos y creando una red de trabajo. 

Objetivos: 

Trabajar el concepto de ciudadanía comprometida entre las familias 

Localización: 

  



 
 

Información de los lugares de alojamiento 
 

¶ Albergue San Fermin (web principal) 

¶ Albergue Juvenil Richard Schirrmann (web principal) 

 

Localización: 

San Fermín: 

http://www.san-fermin.org/index.php/localizacion 

Richard Schirrmann: 

http://www.madrid.org/cs/Satellite?blobcol=urldata&blobheader=image%2Fjpg&blobheadern

ame1=Content-

disposition&blobheadername2=cadena&blobheadervalue1=filename%3Dmapa_schirrmann.jp

g&blobheadervalue2=language%3Des%26site%3DPortalJoven&blobkey=id&blobtable=Mungo

Blobs&blobwhere=1352912764182&ssbinary=true 

 

 

 

Información de contacto y para emergencias del equipo de Fundación Esplai 
 

Guillem Porres: 

Correo electrónico: gporres@fundacionesplai.org 

Móvil y Whatsapp: 627966313  

 

Anabel Pérez: 

Correo electrónico: aperez@fundacionesplai.org 

Móvil y Whatsapp: 696060470  

 

  

http://www.san-fermin.org/index.php/albergue
http://www.madrid.org/cs/Satellite?c=JUVE_Alojamiento_FA&cid=1142322438952&pageid=1142338257949&pagename=PortalJoven%2FJUVE_Alojamiento_FA%2FJUVE_alojamiento
http://www.san-fermin.org/index.php/localizacion
http://www.madrid.org/cs/Satellite?blobcol=urldata&blobheader=image%2Fjpg&blobheadername1=Content-disposition&blobheadername2=cadena&blobheadervalue1=filename%3Dmapa_schirrmann.jpg&blobheadervalue2=language%3Des%26site%3DPortalJoven&blobkey=id&blobtable=MungoBlobs&blobwhere=1352912764182&ssbinary=true
http://www.madrid.org/cs/Satellite?blobcol=urldata&blobheader=image%2Fjpg&blobheadername1=Content-disposition&blobheadername2=cadena&blobheadervalue1=filename%3Dmapa_schirrmann.jpg&blobheadervalue2=language%3Des%26site%3DPortalJoven&blobkey=id&blobtable=MungoBlobs&blobwhere=1352912764182&ssbinary=true
http://www.madrid.org/cs/Satellite?blobcol=urldata&blobheader=image%2Fjpg&blobheadername1=Content-disposition&blobheadername2=cadena&blobheadervalue1=filename%3Dmapa_schirrmann.jpg&blobheadervalue2=language%3Des%26site%3DPortalJoven&blobkey=id&blobtable=MungoBlobs&blobwhere=1352912764182&ssbinary=true
http://www.madrid.org/cs/Satellite?blobcol=urldata&blobheader=image%2Fjpg&blobheadername1=Content-disposition&blobheadername2=cadena&blobheadervalue1=filename%3Dmapa_schirrmann.jpg&blobheadervalue2=language%3Des%26site%3DPortalJoven&blobkey=id&blobtable=MungoBlobs&blobwhere=1352912764182&ssbinary=true
http://www.madrid.org/cs/Satellite?blobcol=urldata&blobheader=image%2Fjpg&blobheadername1=Content-disposition&blobheadername2=cadena&blobheadervalue1=filename%3Dmapa_schirrmann.jpg&blobheadervalue2=language%3Des%26site%3DPortalJoven&blobkey=id&blobtable=MungoBlobs&blobwhere=1352912764182&ssbinary=true
mailto:gporres@fundacionesplai.org
mailto:aperez@fundacionesplai.org


 
 

Normativa del foro 
 

¶ Se ha de respetar el programa. Se requiere participación activa de todos los asistentes  

¶ Cada dinamizador/a es responsable de su grupo de jóvenes  

¶ Es obligatorio respetar los horarios de recogida de los transportes. Cualquier pérdida 
de transporte por causas ajenas a FE, correrá a cargo de las entidades participantes.  

¶ Se realizara un control de asistencia a la llegada del viernes.  

¶ Es obligatorio respetar los horarios del Albergue/Hostal especialmente los horarios de 
descanso.  

¶ Cualquier desperfecto en las instalaciones ocasionado por negligencia correrá a cargo 
de la entidad a la que pertenezca el o la joven responsable.  

¶ La camiseta deberá llevarse obligatoriamente puesta el domingo 16 de septiembre.  

¶ Cada plaza tiene un coste de 350€ (desplazamiento, dietas, albergue...). que cubre 
Fundación Esplai al 95% como coordinadora del proyecto. Cualquier persona inscrita 
que no asista al evento por causas ajenas a Fundación Esplai deberá hacerse cargo del 
coste total de participación.  

 

 

Información para la publicación en redes sociales 
 

Se utilizará el hashtag #forofe16 para publicar en redes sociales como Twitter, Facebook o 

Instagram. Cada persona será responsable de las publicaciones que realice. 

¡Por favor capturar vuestras imágenes del foro y vuestras opiniones y reflexiones y 

compartirlas en las redes! 

 

Enlace a la encuesta de valoración 
 

Puede aparecer enlazada en la app o preferiblemente embebida. 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwVXifv4hqumRUAgixbIOypSgr_KPryQP3wYcg6zK

SZ0dvBg/viewform 

 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwVXifv4hqumRUAgixbIOypSgr_KPryQP3wYcg6zKSZ0dvBg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwVXifv4hqumRUAgixbIOypSgr_KPryQP3wYcg6zKSZ0dvBg/viewform


 
 

Material gráfico 

 

Logos de financiadores y colaboradores 
 

Organiza: 

 

 

Financiado por: 

 

 

Con el apoyo de: 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 
 

Elementos gráficos para el diseño 
 

Banners 

 

 

 



 
 

Imagen de portada de la App 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

Mapa interactivo de Matadero (lugar de celebración del foro) 
 

http://www.mataderomadrid.org/mapa#9 

 

 

 

Listado de actividades y localización en Matadero: 

Exteriores casa del lector:  

¶ Familias comprometidas, 

¶ Compromiso saludable, 

¶ Infancia comprometida, 

¶ Jóvenes comprometidos. 

 

  

http://www.mataderomadrid.org/mapa#9


 
 
Interior casa del lector: 

¶ Coding is fun, 

¶ Yo Robot, 

¶ Mayores Apptivados.  

 

Auditorio casa lector:  

¶ Entrega de premios ciudadanía comprometida, 

¶ Premio a la mejor app, 

¶ Concurso de videos  Y tú, ¿cómo controlas? 

 


