El poetometro de Ada

Introduccioén

Estas a punto de aprender a programar tu primera maquina de poemas
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Paso 1: Quién fue Ada Lovelace

En 1842, Ada Lovelace escribié sobre el uso de una maquina llamada ‘Motor
Analitico’ para hacer calculos, y se la considera la primera programadora de
computadoras del mundo. Ada también fue la primera en ver que las
computadoras podrian ser algo mas que simples calculadoras.

& Lista de tareas

Inicia Scratch y luego abre el fichero del proyecto poetometro.sb2 que
te hemos facilitado con esta ficha.

Haz clic en la imagen de Ada, y luego en la pestafia de Eventos que
hay en la seccion de Programas. Arrastra la pieza de "Al hacer clic en
este objeto" en la zona de codigo que hay vacia a la derecha.
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http://jumpto.cc/poetry-go
http://jumpto.cc/poetry-get

Programas Disfraces Sonidos

Rriovmieno  IE

I Apariencia I Control

I Sanido l Sensores

I Lapiz l Operadores
l Datos I Mas Blogues

= al hacer clic en este objeto
al presionar

al presionar tecla espacio

al hacer clic en este objeto

cuande el fondo cambie a backdrop

cuando volumen del sonido sea >

I

El codigo anadido bajo este bloque se ejecutara al hacer clic en la imagen de Ada.

Haz clic en la pestana de Apariencia, y arrastra "Decir Hola!
por 2 segundos" bajo el codigo que ya has anadido.

Programas Disfraces Sonidos

I Movimiento l Eventos

} control : :
al hacer clic en este objeto

I Sonido I Sensores

@ iHola!
I Lapiz l Cperadores decir Kl por 9 S
l Datos I Mas Blogues

decir por & segundos

decir

[:] Haz clic en Ada y deberia saludarte.
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Reto: programa a Ada para que se presente

é¢Puedes cambiar el codigo para que Ada diga "iHola,
soy Ada!" cuando hagas clic encima?

iHola, soy Ada!

Guarda tu proyecto

Paso 2: indicale a Ada cual es tu nombre
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Ada se ha presentado, pero no sabe tu nombre.

& Lista de tareas

Arrastra un bloque "Preguntar" (desde la seccion de Sensores) en
tu codigo. Asi es como deberia quedar:

Programas Disfraces Sonidos
I Movimiento I Eventos
IApariencia I Control al hacer clic en este objeto
I Sonido m decir [EEESEEE] por @ segundos
I Lapiz I Operadores preguntar PeNaCEEREEd v esperar
l Datos lMés Bloques

itocandoe puntero del ratdn

ctocando &l color

ccolor jto-cando

Haz clic en Ada para probar tu cédigo. Ada deberia preguntarte tu
nombre, que ya puedes escribir en el espacio que aparece abajo.

;Como te llamas? ]

Amaranta o]

Podemos usar una variable para guardar tu nombre. Haz clic en Datos,
y después en "Crear una variable". Como esta variable la usaremos
para almacenar tu nombre, vamos a llamarla 'nombre’.
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Programas Disfraces Sonidos

I Movimiento l Eventos :

IApariencia I Control B al hacer clic en este objeto
J sonido J| sensores i decir por € segundos

I Lapiz I Cperadores preguntar PRI EUEEE ¥ esperar

Crear una variable

Crear una lista

Variable nueva

Nombre de la variable: nombre

@ Paratodos los objetos () Sdlo para éste objeto

Ok Cancelar

Para guardar tu nombre, haz clic en la pestaia de Datos, y
después arrastra el bloque de "Fijar nombre" al final de tu cédigo.

al hacer clic en este objeto

decr [ENESER] vor @ sequndos

preguntar FAeGl LRERIEIGERS vy esperar

fijar nombre  a ﬂ

Usa el bloque de respuestas que encontraras en la seccion de
sensores para guardar la respuesta que has escrito.
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Programas Disfraces Sonidos

I Movimiento I Eventos

I Apariencia I Control

T scnsores

I Lapiz I Operadores

I Datos I Mas Blogues al hacer clic en este objeto

decir [EEEETERE] vor @ seoundos

fijar nombre  a respuesta

itocando el color ?
coolor tocando ?

itocando puntero del raton ? e . Como te llamas? B e
distancia a puntero del ratdn

preguntar [IERNENEITE] v esp

il respuesta

Haz clic en Ada para probar tu codigo, y escribe tu nombre cuando te
pregunte. Deberias observar que tu nombre ha sido almacenado en
la variable 'nombre".

 nombre (T |

C] Ahora puedes utilizar tu nombre en el cédigo. Afade esta instruccion:

decir unir QEE) nombre por & segundos

Para crear esta instruccion,primero arrastra el bloque "unir" dentro del
bloque "decir por 2 segundos”, escribe 'Hola ' y después anade el
bloque de la variable 'nombre' dentro del bloque "unir".

Para que la variable 'nombre' no aparezca en el escenario,
desmarca la casilla que aparece al lado en el apartado de
variables en datos.
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Crear una variable

il nombre

fijar nombre  a n

cambiar nombre  por €
mosirar variable nombre

esconder variable nombre

D Prueba tu nuevo cédigo. Ada deberia saludarte por tu nombre.

l Hola Amaranta |

Si no hay espacio entre el Hola y tu nombre deberas corregirlo.

D Finalmente, ahade este codigo para explicar qué hacer a continuacion.

decir Haz clic en el ordenador para gue genere un poema |:|-0r e segundos

C] Prueba por ultima vez el cédigo para asegurarte de que todo
funciona correctamente. Tu cédigo deberia aparecer asi:
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al hacer clic en este objeto

decir ST vor € sequndos

preguntar lesTubEERIEIGER] vy esperar

fijar nombre  a respuesta

decir | unir [BEY nombre = por @ segundos

por e segundos

[i:'s| @ Haz clic en el ordenador para que genere un poema

Guarda tu proyecto

Paso 3: El motor analitico

Vamos a programar el ordenador de Ada (llamado 'Motor Analitico') para
que genere poemas.

& Lista de tareas

Anade este cbdigo a la imagen del ordenador para que nos hable al
hacer clic encima.

al hacer clic en este objeto

decir IR Cucd por @ segundos

Para crear un poema aleatorio (al azar), primero necesitaremos
una lista de palabras para usar. Para crear una nueva lista, haz clic

en la pestana Datos.

Vamos a usar verbos en la primera linea del poema. Crea una nueva lista
llamada 'verbos'.
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Crear una lista

Lista hueva

Nombre de la lista: verbos

@ Paratodos los objetos () Sélo para éste objeto

OK Cancelar

Tu nueva lista esta vacia. Haz clic en el signo + que hay abajo de
tu lista vacia y afilade estos verbos:

| Llorar

+ largo'3 o

La primera linea en tu poema siempre sera la letra 'A’, seguida
de un verbo al azar. Este es el codigo que deberas anadir:

al hacer clic en este objeto

(i1 8 iAqui tienes tu poema! BT 9 segundos

decir | unir elemento de verbos por § segundos

9,
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Prueba tu cddigo unas pocas veces. El ordenador deberia
mostrar un verbo aleatoriamente de la lista cada vez.

A bailar A llorar

Guarda tu proyecto

Paso 4: Mas poesia

jLos poemas son muy cortos, vamos a mejorarlos!

® Lista de tareas

Vamos a usar adverbios en la segunda linea de los poemas. Un
adverbio es una palabra que describe un verbo. Creamos otra lista
llamada adverbios y afiadiremos estos tres:

=¥ felizmente

W largo: 3 Y

Anade esta linea al codigo de tu ordenador para diga un adverbio
al azar en la segunda linea del poema.
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decir elemento de adverbios  por @@ segundos

Prueba tu programa unas cuantas veces. Deberia aparecer un poema
distinto cada vez.

ruidosamente

C] Vamos a afadir una lista de lugares ahora.

L+ largo: 3 .

[:] Modificamos el cédigo para usar los nuevos elementos en el poema.

decir | unir elemento de lugares poT e segundos

[:] Anadimos ahora una lista con momentos del dia.
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momentos

L ELELEL

D Afadimos codigo para usar esos lugares en el poema.

decir | unir elemento de momentos por € segundos

Recuerda que puedes marcar las casillas que hay al lado del nombre
de las listas para que no aparezcan en el escenario

Crear una lista

= 8 adverbios

D iVamos probar! Este es el codigo que deberias tener.
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al hacer clic en este objeto

decir | unir elemento de verbos por @ segundos
decir elemento de adverbios  por ) segundos

decir | unir CE) elemento de lugares por & segundos

decir | unir elemento de momentos por ) segundos

Guarda tu proyecto

Paso 5: Animando el motor analitico

Vamos a animar el ordenador de forma que parezca que esta trabajando

® Lista de tareas

Haz clic en la imagen del ordenador y anade el codigo siguiente
después del primer bloque "decir"

girar ¥) @ grados
esperar segundos
k

girar (A @ grados
~esperar () segundos

Encontraras los bloques "repetir" y "esperar" en la seccion Control.
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Asi deberia quedar tu cédigo.

al hacer clic en este objeto

l:ler.:ir iAqui tienes tu poemal

decir ' unir elemento de verbos por @ segundos
decir elemento de adverbios  por @) segundos

decir unir elemento de |lugares por e segundos

decir unir elemento de momentos por & sequndos

C] jPrueba tu proyecto! Ahora el ordenador se deberia mover al
producir el poema.

¢ Y si anadimos sonido? Haz clic en la pestafia Sonidos y luego
en el icono del altavoz para Seleccionar un sonido de la
biblioteca.
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F . Programas Disfraces Sonidos

Sonido nuevo:

# 4
{ i & @
! Selecciona un sonido de la biblioteca

T

[pop

Seleccionamos un sonido 'computer beeps' de los de la
categoria 'Electronica’.

"I

computer beeps1 computer beepsZ

C] Afadimos un bloque "tocar sonido" de la seccion Sonido.

al hacer clic en este objeto

decir por @ segundos

toecar sonide computer beepsl

Guarda tu proyecto

Reto: personaliza tu poema

¢ Puedes usar la para personalizar tu poema?
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jAqui tienes tu
poema Amaranta!

Reto: mas palabras

¢ Podrias afadir mas palabras a las listas para
generar mas poemas?

Reto: mas poemas

¢ Podrias usar tus propias listas para crear nuevos poemas?

Guarda tu proyecto
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